


LUDUS

LUDUS VR

LUDUS PRESENTA
UNA TECNOLOGIA
NNOVADORA, 100%
REALISTA Y SIN
RIESGO

Mejora la efectividad en el proceso de

aprendizaje de los/as operarios/as.

Reduce los costes asociados a |a formacion y

desplazamientos.

Reduce el numero de accidentes y bajas.




LUDUS

SIMULACION VR

Interaccion realista con el entorno:

movimiento del cuerpo, gafas VR, mandos

especificos, audio envolvente.

SUPERVISOR

Un/a supervisor/a monitoriza la
simulacion pudiendo generar diferentes

imprevistos en tiempo real.

FEFLIELSLAEN PSRN

FANGY CABREIAS

ESTADISTICAS

Las simulaciones llevan un registro de " .
la toma de decisiones y el rendimiento
de cada usuario para que puedan ser

estudiados posteriormente en el aula.




LUDUS

SAFETY AWARENESS

SIMULADOR EN
REALIDAD VIRTUAL
PARA RIESGOS EN
PLANTA

Safety awareness es un producto de LUDUS orientado
a la formacion en la seguridad en plantas industriales.
La simulacion tiene varios ejercicios que cubren
distintos tipos de riesgos en zonas importantes de

una planta.

El objetivo del/la usuario/a es realizar la labor que se le

pide de una forma segura y evitando riesgos.

La simulacion sirve tanto para explicar el uso y
medidas de seguridad, como para poner a prueba al

usuario en relacion a los conocimientos aprendidos.




LUDUS

LIMPIAR SUCIEDAD COMUN

Objetivos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Se trata de un sencillo ejercicio en el que se distingue una suciedad no
quimica en el suelo y ha de ser limpiada con agua.
Este ejercicio sufrira un cambio de ubicacion de la suciedad coman
para evitar que el agua toque la cinta transportadora.
OBJETIVO DEL EJERCICIO:
Concienciacion: En funcion de los EPI seleccionados y colocados, el usuario

podra sufrir consecuencias, generando trabajadores concienciados.
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LIMPIAR SUCIEDAD COMUN LUDUS

Informacion del ejercicio

Activacion del ejercicio:
El ejercicio puede activarse de forma automatica. Sera el sistema quien la inicie de forma aleatoria.
Existe la posibilidad de activacion manual, por lo que sera el formador, con su vista de supervisor, quien
podra activarla seleccionando previamente la camara que enfoca a la ubicacion del ejercicio

¢Como se supera el ejercicio?
El ejercicio se tomara por correcto si el usuario limpia con la manguera la mancha de suciedad y al mismo
tiempo lleva los equipos de proteccion adecuados.

No tener la mascara de proteccion colocada supondra una consecuencia que se podra ver en la pantalla

de resultados.



LUDUS

CINTA TRANSPORTADORA

Objetivos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
En este ejercicio el usuario serainducido a hacer una
operacion incorrecta, en la que se valorara si utiliza
los guantes adecuados para prevenir lesiones pese
aello.

OBJETIVO DEL EJERCICIO:
Concienciacion: Sea cual sea el resultado del
gjercicio, esta disefado para concienciar sobre la
importancia de la utilizacion de guantes adecuados.
Evaluacion: El ejercicio es capaz de evaluar si el
usuario es capaz de determinar el tipo de guantes a

utilizar.

1’30” a 230"




CINTA TRANSPORTADORA LUDUS

Informacion del ejercicio

Activacion del ejercicio:
El ejercicio puede activarse de forma automatica. Sera el sistema quien la inicie de forma aleatoria.
Existe |la posibilidad de activacion manual, por lo que sera el formador, con su vista de supervisor, quien
podra activarla seleccionando previamente la camara que enfoca a la ubicacion del ejercicio

¢Como se supera el ejercicio?
El ejercicio se tomara por correcto si el usuario sigue la instruccion de Ia locucion y tiene los guantes
anticorte colocados. Aunque es un error hacer esa accion con la cinta en movimiento, la intencion del
ejercicio es concienciar sobre la importancia de dichos guantes.
No tener los guantes anticorte colocados implicara suspender el gjercicio, el usuario sera devuelto al

inicio y tendra una pantalla de resultados donde se indique su error y consecuencias



LUDUS

CARRETILLA ELEVADORA

Objetivos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Ensenar al usuario la perspectiva de un operario
de carretilla elevadora. Quien no la ha usado
nunca no conoce las dificultades de vision y
perspectiva que hay, haciéndoles mas
conscientes de la importancia de cumplir la
seguridad vial con rigor.

OBJETIVO DEL EJERCICIO:
Concienciacion: El ejercicio es capaz de que el
alumno se ponga en la piel de un conductor de
carretilla elevadora, para que sea mucho mas

consciente de los riesgos que entrana una

O

incorrecta circulacion por la planta a pie.




CARRETILLA ELEVADORA LUDUS

Informacion del ejercicio

Activacion del ejercicio:
El ejercicio puede activarse de forma automatica. Sera el sistema quien la inicie de forma aleatoria.
Existe |la posibilidad de activacion manual, por lo que sera el formador, con su vista de supervisor, quien
podra activarla seleccionando previamente la camara que enfoca a la ubicacion del ejercicio

¢Como se supera el ejercicio?
El ejercicio esta orientado a la concienciacion, por lo que se toma por valido cuando el usuario sube a la
carretilla. Para ello vera que el asiento tiene un marcador al que debe dirigirse.
El ejercicio no dispone de fallo posible, puesto que mientras cumpla las normas de circulacion para

peatones, todo se efectta en un entorno seguro.



LUDUS
LIMPIAR SUCIEDAD CON PRODUCTOS

QUIMICOS

Objetivos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Se trata de un gjercicio donde el usuario ha de tener muy bien

seleccionados sus equipos de proteccion individual para no

sufrir consecuencias graves.
Sufrira una modificacion anadiendo una ficha técnica del

tipo de producto

OBJETIVO DEL EJERCICIO:
Concienciacion: El ejercicio es capaz de mostrar consecuencias

en el acto si el usuario no utiliza los EPIl adecuados, generando

guemaduras quimicas.
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LIMPIAR SUCIEDAD CON PRODUCTOS QUIMICOS LUDUS

Informacion del ejercicio

Activacion del ejercicio:
El ejercicio puede activarse de forma automatica. Sera el sistema quien la inicie de forma aleatoria.
Existe |la posibilidad de activacion manual, por lo que sera el formador, con su vista de supervisor, quien
podra activarla seleccionando previamente la camara que enfoca a la ubicacion del ejercicio

:Como se supera el ejercicio?
El ejercicio se da por valido si el usuario utiliza la manguera de limpiador quimico sobre la mancha que
aparece, siempre y cuando esteé utilizando los EPI adecuados para esta practica.
Limpiar la mancha sin gafas de proteccion o guantes de plastico validos para quimicos supondria una

consecuencia inmediata y el no aprobado del gjercicio.



LUDUS

CONSIGNACION-OKFIRSTPART

Objetivos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
Bloqueo y comprobacion de una maquina de prensa en la que
se puede detectar errores del usuario en un entorno seguro
Este ejercicio sufrira modificaciones para hacer un

guiado mas intuitivo para el usuario

OBJETIVO DEL EJERCICIO:
Evaluacion: Con este ejercicio se puede determinar si el
usuario conoce y pone en marcha la prevencion de riesgos,
pudiendo darle feedback inmediato.
Concienciacion: Cualquier error en este proceso permite que el
usuario termine la practica con las consecuencias de una

accion incorrecta en sumemoria, para que al actuar en el

3'a5’

mundo real no sufra accidentes.




CONSIGNACION-OKFIRSTPART LUDUS

Informacion del ejercicio

Activacion del ejercicio:

El ejercicio puede activarse de forma automatica. Sera el sistema quien la inicie de forma aleatoria.
Existe |la posibilidad de activacion manual, por lo que sera el formador, con su vista de supervisor, quien
podra activarla seleccionando previamente la camara que enfoca a la ubicacion del ejercicio

:Como se supera el ejercicio?
El ejercicio se supera cuando el usuario sigue el proceso de chequeo de la maquina sin sufrir ningtn tipo
de accidente o consecuencia.
Si no se realiza correctamente, existe una posibilidad de que el usuario tenga un accidente. En ese caso

sera transportado al inicio de la simulacion y vera la pantalla de resultados con informacion de su error y

consecuencias.



LUDUS

SENALIZACION DE SUCIEDAD

Objetivos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
El ejercicio supone una concienciacion al usuario para evitar que

otros también sufran accidentes.

OBJETIVO DEL EJERCICIO:
Concienciacion: La proteccion no solo de uno mismo sino de el resto
de empleados de una planta es el objetivo que persigue este
gjercicio. Colocar las senales correctamente para que nadie pueda
pisar un charco de suciedad y lesionarse es el objetivo final del

gjercicio

1’a2’




SENALIZACION DE SUCIEDAD LUDUS

Informacion del ejercicio

Activacion del ejercicio:

El ejercicio puede activarse de forma automatica. Sera el sistema quien la inicie de forma aleatoria.
Existe |la posibilidad de activacion manual, por lo que sera el formador, con su vista de supervisor, quien
podra activarla seleccionando previamente la camara que enfoca a la ubicacion del ejercicio

:Como se supera el ejercicio?
La consecucion satisfactoria de este gjercicio termina una vez que el usuario ha senalizado la zona,
quedando el resto de empleados de |a planta protegidos del riesgo que implica.
El Gnico riesgo derivado del ejercicio es una circulacion sin seguir las normas de seguridad, como cruzar

fuera del paso de cebra o hacerlo sin mirar a ambos lados antes de cruzar



LUDUS

PASO A DISTINTO NIVEL

Objetivos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
El ejercicio es en apariencia sencillo, se trata de pasar de un lado al otro de la
cinta transportadora por pasos a nivel. Sin embargo es imprescindible que
para hacerlo sin accidentes, el usuario lo haga utilizando las manos en las
barandillas, remarcando la importancia de hacer dichos pasos ayudandose

de las manos.

OBJETIVO DEL EJERCICIO:
Concienciacion: El usuario tendra consecuencias cuando realice el paso a
nivel sin utilizar las manos, dando énfasis en ello para que en su dia a dia,
evite tener accidentes por no hacerlo.
Evaluacion: El usuario tendra su evaluacion inmediata si no utiliza las

manos, puesto que tendra un accidente y finalizara el recorrido.




PASO A DISTINTO NIVEL LUDUS

Informacion del ejercicio

Activacion del ejercicio:
El ejercicio no requiere de activacion. Siempre que el usuario quiera cruzar a distinto nivel por encima de
la cinta transportadora, debera hacerlo utilizando el mando a modo de agarre manual de Ia barandilla.
¢Como se supera el ejercicio?
Cada una de las veces que el usuario cruce por el paso a distinto nivel, sera evaluado. Es |a Gnica zona
por la que no se puede utilizar el teletransporte. Si se hiciera, al entenderse que no se aferraalas
barandillas con las manos, sufrira una caida.

En caso de sufrir una caida, se devolvera al usuario a la zona de inicio, y vera en la pantalla de resultados

el motivo de su accidente vy el error cometido.



LUDUS

SEGURIDAD VIAL

Objetivos

OBJETIVO DE APRENDIZAJE:
No aparece como un ejercicio, pero siempre se esta midiendo el
desplazamiento del usuario en condiciones de seguridad. La posibilidad de
accidente sera muy alta si cruza sin mirar previamente en un paso de cebra, y

casiinevitable si cruza por cualquier punto donde no exista paso de cebra.

OBJETIVO DEL EJERCICIO:
Concienciacion: En cualguier momento, si el usuario sufre un atropello, sera
llevado al inicio y podra ver en la pantalla de resultados la razon por la que ha
sufrido un accidente, viendo las consecuencias de un transito sin medidas de
seguridad.
Evaluacion: El producto mide y evalla en tiempo real si el transito del usuario

por la planta es correcto.




SEGURIDAD VIAL LUDUS

Informacion del ejercicio

Activacion del ejercicio:
El ejercicio no requiere de activacion. Se mide constantemente la correcta circulacion del usuario por la
planta vy si lo hace respetando las normas de seguridad vial.

¢Como se supera el ejercicio?
El ejercicio se supera siendo constante con el cumplimiento con las normas de seguridad vial.
Si el usuario cruza por un paso de cebra, ha de mirar de izquierda a derecha para observar que no venga
ningun vehiculo. De no hacerlo tiene altas posibilidades de tener un accidente. Si cruza por una zona

distinta a un paso de cebra, tiene altisimas posibilidades de que sea atropellado.



LUDUS

3
GARCIA
S | ST E M A D E INFORMACION DE USUARIO GLTIMA CONEXIGN g
Vd
E STA D | ST | C A S 34 ARDS FECHA HORA TIEMPO DE SESION
OPERARI 05/10/2016 002103 002103
12 AROS DE EXPERIENCIA
. . DATOS TOTALES

ESTADISTICAS BASICAS TIEMPO TOTALACUMULADO  TIEMPOMEDIODE REACCION  HERIDOS ATENDIDOS CORRECTAMENTE VICTIMAS RESCATADAS

Desplegadas al usuario al finalizar 03:25:05 12" 82/91 62/80

la simulacion.

TIPO DE RIESGOS REALIZADOS
Guarda informes individuales
consultables posteriormente. DESPLAZAMENTO TACTICO [ ] 17/30 coveLMENTOPROTOCOLO. | 3/10
EFECTIVIDAD DETENCONES [ | 4/42 SEGURDAD e | 35/45

ESTADISTICAS AVANZADAS recTviaDRESCATES [ | 8/10 cooRDNACKON NUCLED ASALTO - [ 2 J

Informes avanzados de

evolucion del usuario.

Registro del orden de pasos del

procedimientoy de los HISTORIAL

errores cometidos..

03/09/20015 05/09/20015 09/09/20015 14/09/20015 18/09/20015 25/09/20015




LUDUS

AULA VIRTUAL

Para el correcto uso de la tecnologia VR, es
necesaria la instalacion del siguiente
equipamiento en un espacio de al menos 4x4
metros, para permitir complete movilidad e

interaccion con el entorno virtual.

Dos sensores de captacion de movimiento
Dos ordenadores de altas prestaciones
Una gafas de alta gama de VR.

Dos controladores de mano que

permiten la interaccion con el

entorno simulado.




